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Eesti Kaitsevégi liigub vorgupdhise voime loomise suunas, et saavutada kKiirem VOOT-tsiikli
labimine, ldbi selle informatsiooniline iilekaal, mida muundada lahingueduks. Soovitud
1opptulemust kirjeldab tuleviku lahingujuhtimise ja sidesiisteemi kontseptsioon. Tuleviku
lahingujuhtimise ja sidesiisteemi kontseptsiooni kohaselt, mille probleeme olen uurinud artiklis
[1], on vajalik luua siisteem, mis suudab kanda informatsiooni ning tagada teenuseid maa-alal
40x40 km iile kitsaribalise ithenduse. Analiiiis ning véilikatsed niitavad, et juhtimise ja
sideslisteem, juhul, kui see kasutab koikide pakettide vordsuse printsiipi (st kdik paketid
propageeritakse kdikide nodedeni, millest moodustub siisteemi vorgustik), tekib vorkudes
pakettide ummistus, mis voib viia katastroofiliste vigadeni juhtimisfunktsioonis. Selleks, et
vihendada vorgukoormust, tdsta siisteemi turvalisust, aga ka vihendada kasutajate kognitiivset
tilekoormust, uurin oma tooga voimalust, kuidas méérata igale lahingujuhtimise siisteemis
tekkinud infopaketile automaatselt konkreetne adressaat voi adressaatide grupp, st reeglistik,
mille jérgi lahingujuhtimise siisteem saab otsustada, millal infopakettide propageerimine

16petada.
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